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2019 学年室内设计师专业技能（水平）评价认证 

考试大纲（中级） 

 

Ⅰ．考试介绍 

室内设计师专业技能（水平）评价

认证考试是中国室内装饰协会贯彻落

实国务院精神，推动室内装饰行业人才

战略实施，深化复合型技术技能人才培

养、培训模式和评价模式改革而进行的

一项具有战略性的重点工作。旨在解决

行业结构调整、产业升级与技能人才培

养之间的供需失衡问题，以推动专业技

术人才队伍建设，构建符合我国国情的

室内设计专业人才培养体系。室内设计

师专业技能（水平）评价认证考试建立

了科学的评价体系和完善的认证流程，

是具有专业性和权威性的室内设计行

业人才评价考试。 

 

Ⅱ．考查目标 

室内设计师专业技能（水平）评价

认证考试要求考生了解、理解并掌握室

内设计基础原理、室内设计史、人体工

程学、室内设计手绘与工程制图、室内

装饰设计与监理、室内装饰材料与构造

及计算机辅助设计等相关专业知识。 

 

Ⅲ．考试形式和试卷结构 

一、试卷满分及考试时间 

试卷满分为 100 分，考试时间为

180 分钟。 

二、考试方式 

室内设计师专业技能（水平）评价

认证考试采取试卷考查制，各级别考试

采用全国命题、在线统考的方式。 

室内设计师中级考试中的基础理

论知识采用在线笔试的考查方式；室内

设计师中级考试中的手绘综合表现部

分采用现场手绘并扫描上传到考试系

统的考查方式。 

三、 试卷题型结构 
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1.单选题，共 10 分； 

2.多选题，共 20 分； 

3.论述题，共 20 分； 

4.方案设计与绘图题，共 50 分。 

 

Ⅳ．考查内容 

室内设计师专业技能（水平）评价

认证考试（中级）侧重考查室内设计原

理、手绘综合表现与现场方案设计。以

下为考试具体考查内容。 

一、 室内设计基础原理 

1.1 室内设计基础 

1.1.1 室内设计的含义、内容、要

素与原则 

1.1.2 室内设计师的职业道德要求 

1.1.3 （中级）室内设计师的知识

能力要求 

1.1.4 室内设计的程序与步骤 

1.1.5 室内设计的表现技法 

1.1.6 室内设计策划、实施及管理 

1.1.7 室内设计的学科特点与发展

趋势 

1.2 室内设计发展史 

1.2.1 西方室内设计发展史 

1.2.2 中国室内设计发展史 

1.2.3 室内设计行业的发展现状和

发展趋势 

1.3 室内空间与界面设计 

1.3.1 室内空间设计 

1.3.2 室内界面设计 

1.4 人体工程学与室内设计  

1.4.1 人体尺度 

1.4.2 住宅功能与人体尺度 

1.4.3 人体工程学在室内设计中的

应用 

1.5 室内设计与色彩 

1.5.1 室内色彩对人的生理、心理

的作用 

1.5.2 色彩选择的因素 

1.5.3 室内色彩的运用 

1.6 室内光环境设计 

1.6.1  光线赋予空间的意义 

1.6.2  自然采光 

1.6.3  人工照明 
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1.7 室内物理环境设计 

1.7.1  感觉与直觉 

1.7.2  室内物理环境的形成 

1.7.3  室内热环境 

1.7.4  室内声环境 

二、 室内设计史 

2.1 中国的室内设计史 

2.1.1 中国古代的室内设计史（建

筑概况） 

2.1.2 民国时期的室内设计史（建

筑概况） 

2.1.3 新中国成立以后的室内设计

史（建筑概况） 

2.2 外国的室内设计史 

2.2.1 原始社会的建筑与室内设计

（建筑概况） 

2.2.2 古希腊与罗马的室内设计

（建筑概况） 

2.2.3 拜占庭和中世纪时期的室内

设计风格（建筑概况） 

2.2.4 文艺复兴时期的室内设计

（建筑概况） 

2.2.5 欧洲 17 世纪至 19 世纪的室

内设计（建筑概况） 

2.2.6 20 世纪现代建筑时期（建筑

概况） 

2.2.7 其他国家或地区（建筑概况） 

三、 人体工程学 

3.1 人体工程学基础 

3.1.1 人体与室内空间 

3.1.2 人体工程学的含义、起源与

发展 

3.1.3 人体工程学的研究内容 

3.1.4 人体工程学基础学科知识

（人体生理学、心理学、人

体测量学） 

3.2 人体工程学在室内设计中的应用 

3.2.1 人体工程学与室内家具陈设

设计 

3.2.2 人体工程学与室内环境设计 

3.2.3 人体工程学与室外环境设施

设计 

3.2.4 人体工程学与绿化设计 

3.3 环境心理学与室内设计 
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3.3.1 人的心理、行为与空间环境 

3.3.2  环境行为与室内设计 

四、 室内设计手绘与工程制图 

4.1 手绘表现技法 

4.1.1  黑白表现技法 

4.1.2  钢笔线描淡彩表现技法 

4.1.3  彩色铅笔技法 

4.1.4  水彩表现技法 

4.1.5  马克笔技法 

4.1.6  水粉表现技法 

4.1.7  综合表现技法 

4.1.8  材质光影的表现 

4.1.9  手绘与电脑软件结合表现技

法 

4.2 室内设计手绘表现 

4.2.1  室内手绘设计单体表现 

4.2.2  室内设计手绘家具组合表现 

4.2.3  室内设计局部表现 

4.2.4  室内设计手绘综合表现 

4.3 室内设计工程制图 

4.3.1  制图基本知识与规范 

4.3.2  施工图符号设置 

4.3.3  室内施工图图例及图面构成 

4.3.4  施工图的编制顺序 

4.3.5  室内施工图的编制及标准 

五、 室内装饰设计与监理 

5.1 室内装饰设计概论 

5.1.1 室内装饰的概念、特点 

5.1.2 室内装饰设计的分类、工作

规划 

5.2 室内装饰工程的监理 

5.2.1 监理检验的程序 

5.3 室内装饰的古代历史（20 世纪） 

5.3.1  中国 

5.3.2  国外 

5.4 室内装饰的风格与流派 

5.4.1  传统风格 

5.4.2  现代风格 

5.4.3  室内装饰的智慧设计与未来 

5.5 影响室内装饰设计的因素 

5.5.1  灯光 

5.5.2  色彩 

5.5.3  陈设 

5.6 室内装饰设计的沟通技巧 
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5.6.1  室内装饰设计中的客群分析 

5.6.2  室内装饰设计中的沟通技巧 

5.7 室内装饰设计的成本管理 

5.7.1  室内装饰工程成本管理 

5.7.2  室内装饰工程成本核算 

5.7.3  室内装饰工程招投标技巧 

5.8 室内装饰设计的流程管理   

5.8.1  室内装饰设计的团队管理 

5.8.2  室内装饰设计的流程管控 

5.8.3  室内装饰设计与相关设备

（水暖电）的施工配合 

六、 室内装饰材料与构造 

6.1 材料与构造 

6.1.1  材料在设计中的作用 

6.1.2  材料的基本特性及功能 

6.1.3  构造设计的基本概念 

6.2 建筑装饰材料的分类 

6.2.1  木材 

6.2.2  陶瓷 

6.2.3  石材 

6.2.4  金属 

6.2.5  石膏 

6.2.6  玻璃 

6.2.7  板材 

6.2.8  塑料 

6.2.9  粘胶剂 

6.2.10  涂料 

6.2.11  竹木 

6.2.12  织物及软质材料 

6.2.13  结构与隔断材料 

6.2.14  新型的装饰材料 

6.3 室内主要部位的施工工艺 

6.3.1  室内吊顶 

6.3.2  墙面吊顶 

6.3.3  地面装饰 

6.3.4  抹灰工程 

6.3.5  楼地面装饰 

6.3.6  顶棚装饰 

6.3.7  裱糊与软包装饰工程 

6.4 施工构造 

6.4.1  施工构造与工艺基础理论 

6.4.2  施工构造对空间的影响 

6.4.3  室内装饰工程与构造的关系 

七、 计算机辅助设计 
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7.1 制图软件的基础 

7.1.1 3d Max 基本功能介绍 

7.2 空间尺度 

7.2.1 空间尺度的概念 

7.2.2 常用的空间尺度规范 

7.2.3 软件建模 

7.2.4 修改面板 

7.3 AutoCAD 的不同界面 

7.3.1 不同版本 

7.3.2 经典界面设置 

7.4 计算机对设计的辅助 

7.4.1 绘制图框 

7.4.2 文档的保存 

7.4.3 图纸虚拟打印输出 

7.5 相关材料的介绍 

7.5.1  石材 

7.5.2  木材 

7.5.3  金属 

7.5.4  3d Max 材质 

7.6 渲染插件 VRay 的介绍 

7.6.1  VRay 的定义 

7.6.2  VRay 渲染面板的参数 

7.6.3  VRay 材质面板 

7.6.4  VRay 灯光 

7.7 设计软件的变现流程 

7.7.1 模型建立与初步材质的指定 

7.7.2 材质调整 

7.7.3 灯光的设定以及渲染准备输

出 

7.7.4 VRay 渲染菜单设置 

7.7.5 Photoshop 后期处理 

 


