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前   言

本文件按照GB/T 1.1—2020《标准化工作导则  第1部分：标准化文件的结构和起草规则》的规定起草。
请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别专利的责任。

本文件由北京尊冠科技有限公司（国家计算机质量检验检测中心）提出。
本文件由        归口。
本文件起草单位：。
本文件主要起草人： 。
国产计算机兼容性评估规范
1 范围

本文件规定了国产计算机兼容性的技术要求、评估方法和试验方法。
本文件适用于国产台式计算机、国产便携式计算机、国产工业应用微型计算机产品兼容性的设计、制造，也可以在测试、评估和选型，以及采购流程中参考使用。
2 规范性引用文件

下列文件中的内容通过文中的规范性引用而构成本文件必不可少的条款。其中，注日期的引用文件，仅该日期对应的版本适用于本文件；不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于本文件。
GB/T 9813.1 计算机通用规范　第1部分：台式微型计算机
GB/T 9813.2 计算机通用规范　第2部分：便携式微型计算机
GB/T 9813.4 计算机通用规范　第4部分：工业应用微型计算机
GB/T 28166-2011 馈纸式扫描仪通用规范
SJ/T11601-2016 信息技术 非接触式二维码扫描枪通用规范
GB/T 18239-2000 集成电路（IC）卡读写机通用规范

3 术语和定义

下列术语和定义适用于本文件。

3.1国产台式计算机
国产化率达到85%以上的，专门为适合办公或家庭固定台面使用的微型计算机。
注：台式微型计算机定义主要用于区分专门为适合移动计算使用的便携式微型计算机、专门为适合机房使用的服务器以及专门为适合工业控制使用的工业应用计算机等与台式微型计算机有显著区别特征的其他微型计算机。
[来源：GB/T 9813.1 3.1]
注：国产化率=单件产品中国内生产开发的成本量（或价值）/单件产品的成本总量（或总价值）×100%。
3.2国产便携式计算机

国产化率达到85%以上的，以便携性为特点,内置了输入输出设备(如显示器,键盘等),配备电池模块的微型计算机。
[来源：GB/T 9813.2 3.1]

3.3国产工业应用微型计算机

   国产化率达到85%以上的，为适应工业应用，在环境适应性、安装集成、功能等方面进行了相应设计，配以工业应用功能模块及（或）外围设备构成的，实现过程检测、监视与控制的，并具有系统自恢复功能的微型计算机。
[来源：GB/T 9813.4 3.1]

4 评估要求
4.1基本要求

1）国产计算机产品应符合明示执行标准及强制性国家标准的要求。
2）国产计算机产品应符合 CCC 强制性认证要求。

3） 近三年国产计算机制造企业无较大环境、安全、质量事故。

4）国产计算机制造企业应未列入国家信用信息严重失信主体相关名录。

5）产品的国产化率达到85%。
4.2 评估指标分类
国产计算机产品兼容性的评估指标分为：操作系统兼容性、应用软件兼容性、计算机外部设备兼容性、部件兼容性。指标分为三个等级，分别是一级、二级、三级，其中一级为最高级。 
4.3评估指标体系框架 

4.3.1国产计算机

产品评估指标体系框架见表1。国产台式计算机、国产便携式计算机、国产工业应用微型计算机均按下面指标体系进行评估。
表1 国产计算机产品评估指标体系
	序号
	指标类型
	评估指标
	指标水平分级

	
	
	
	一级
	二级
	三级

	1. 
	操作系统兼容性
	操作系统
	兼容操作系统数量≥3个
	兼容操作系统数量≥2个
	兼容操作系统数量1个

	2. 
	
	性能
	开机时间
	T≤20s
	20s<T<30s
	30≤T≤40

	3. 
	
	
	综合性能
	Unixbench

单核P≥1200

多核 P≥3800
	Unixbench

单核1200>P>1000

多核

3800>P>3000
	Unixbench

单核P=1000

多核 P=3000

	4. 
	
	
	计算性能
	Speed-base

Int ≥20
float ≥25
Rate-base 

int≥115
float≥95
	Speed-base 

20> Int >16
25> Float > 20
Rate-base 

115> Int>95
95> Float > 85
	Speed-base

Int = 16
Float = 20
Rate-base

Int = 95
Float = 85

	5. 
	
	
	内存读写性能
	单线程

Copy ≥ 10G

Scale ≥8G

Add≥8G

Triad≥8G

多线程

Copy≥ 10G

Scale≥ 7G

Add≥ 7G

Triad≥ 7G
	单线程

10G>Copy>8G

8G>Scale>6G

8G>Add>6G

8G>Triad>6G

多线程

10G>Copy>8G

7G>Scale>5G

7G>Add>5G

7G>Triad>5G
	单线程

Copy = 8G

Scale =6G

Add =6G

Triad =6G

多线程

Copy =8G

Scale =5G

Add =5G

Triad = 5G

	6. 
	
	
	硬盘读写性能
	参考附录B.4
	参考附录B.4
	参考附录B.4

	7. 
	
	
	显示性能
	Unixbench

单核2D/多核2D

2D≥ 5500

2D ≥ 50000

Glmark 3D

3D≥ 1700
	Unixbench

单核2D/多核2D 5500>2D>4500

50000>2D >45000

Glmark 3D

1700>3D>1000 
	Unixbench

单核2D/3D  

2D =4500

2D =45000

Glmark 3D

3D score=1000 

	8. 
	
	
	网络性能
	参考附录B.8
	参考附录B.8
	参考附录B.8

	
	
	
	稳定性
	测试程序运行过程未出现死机、花屏、重启等现象。

	9. 
	应用软件兼容性
	办公软件
	兼容数量≥3个
	兼容数量≥2个
	兼容数量≥1个

	10. 
	
	系统软件
	兼容数量≥3个
	兼容数量≥2个
	兼容数量≥1个

	
	
	社交软件
	兼容数量≥3个
	兼容数量≥2个
	兼容数量≥1个

	
	
	影音软件
	兼容数量≥3个
	兼容数量≥2个
	兼容数量≥1个

	
	
	网络软件
	兼容数量≥3个
	兼容数量≥2个
	兼容数量≥1个

	
	
	图像处理软件
	兼容数量≥3个
	兼容数量≥2个
	兼容数量≥1个

	
	
	开发软件
	兼容数量≥3个
	兼容数量≥2个
	兼容数量≥1个

	11. 
	计算机外部设备兼容性
	显示器
	兼容数量5款
	兼容数量3款
	兼容数量2款

	12. 
	
	打印机
	兼容数量3款
	兼容数量2款
	兼容数量1款

	13. 
	
	扫描枪
	兼容数量3款
	兼容数量2款
	兼容数量1款

	14. 
	
	U盘/读卡器
	兼容数量7款
	兼容数量5款
	兼容数量3款

	15. 
	
	集成电路卡读写机
	兼容数量3款
	兼容数量2款
	兼容数量1款

	16. 
	
	扫描仪
	兼容数量3款
	兼容数量2款
	兼容数量1款

	17. 
	
	高拍仪
	兼容数量3款
	兼容数量2款
	兼容数量1款

	18. 
	
	手写板
	兼容数量3款
	兼容数量2款
	兼容数量1款

	19. 
	
	指纹仪
	兼容数量3款
	兼容数量2款
	兼容数量1款

	20. 
	
	键盘
	兼容数量5款
	兼容数量3款
	兼容数量2款

	21. 
	
	鼠标
	兼容数量5款
	兼容数量3款
	兼容数量2款

	22. 
	
	耳机
	兼容数量3款
	兼容数量2款
	兼容数量1款

	23. 
	
	摄像机
	兼容数量3款
	兼容数量2款
	兼容数量1款

	24. 
	
	投影机
	兼容数量4款
	兼容数量3款
	兼容数量2款

	25. 
	部件兼容性
	内存
	兼容数量4款
	兼容数量2款
	兼容数量1款

	26. 
	
	硬盘
	兼容数量4款
	兼容数量2款
	兼容数量1款

	27. 
	
	显卡
	兼容数量4款
	兼容数量2款
	兼容数量1款

	28. 
	
	网卡
	兼容数量4款
	兼容数量2款
	兼容数量1款

	备注
	1.除操作系统兼容性外，其他评估指标在同一操作系统下进行。
2.操作系统兼容性-性能测试应在产品基本配置、默认系统设置下进行。
3.款代表不同的品牌。


4.4 评估方法
评估结果划分为一级、二级和三级，各等级所对应的划分依据见表2。

表2 指标评估要求等级划分

	评估等级
	满足条件

	一级应同时满足一级所有要求
	操作系统兼容性要求指标
	应用软件兼容性指标
	外部设备兼容性指标
	部件兼容性指标

	二级应同时满足二级所有要求
	操作系统兼容性要求指标
	应用软件兼容性指标
	外部设备兼容性指标

	部件兼容性指标


	三级应同时满足三级所有要求
	操作系统兼容性要求指标
	应用软件兼容性指标
	外部设备兼容性指标

	部件兼容性指标


5. 试验方法

在进行兼容性试验时，应对产品进行基本配置检查，因此将兼容性试验分为基本配置检查、操作系统兼容性、应用软件兼容性、计算机外部设备兼容性、部件兼容性5个部分。

除非另有规定，试验均在下述正常大气条件下进行。
1) 温度：15℃～35℃；
2) 相对湿度：25%～75%；
3) 大气压：86kPa～106kPa。
5.1  基本配置检查
通过目测和测试工具对产品的CPU、内存、硬盘、网卡、显卡、电源、固件、操作系统、接口、主板等部件进行查验，查验内容包含但不限于以下内容：
1) CPU：型号、 主频、核数；
2) 内存：品牌、型号、类型、条数、单条容量、内存插槽数；
3) 硬盘：品牌 、型号、接口类、容量，包括mSATA、M.2 接口；
4) 网卡：品牌、型号、传输速率；
5) 显卡：型号、类型、显存容量信息；
6) 声卡：厂商、型号、类型；
7) 电源或电源适配器：型号、额定功率；
8) 固件：厂商、版本；
9) 操作系统：厂商、版本；
10) 接口：接口类型及接口数量；
11) 主板：主板型号、PCI扩展插槽数量、PCI-E扩展插槽数量。
5.2  操作系统兼容性
覆盖国产主流的操作系统及各版本，对国产计算机功能和性能进行检查，查验内容包含但不限于以下内容：
5.2.1功能试验
5.2.1.1 系统安装
支持U盘、光盘、网络等三种以上方式安装操作系统。

1）制作好系统引导盘，选择U盘引导盘启动安装。
2）制作好系统光盘，选择光盘引导盘启动安装。
3）在BIOS中设置PXE启动，引导进入PXE服务器进行系统安装。

5.2.1.2显示功能

进行分辨率、刷新率设置，应能成功设置，执行睡眠、休眠、重启后，设置依然有效。进行双屏或多屏显示，应能成功设置。
5.2.1.3  网络功能

有线网络和无线网络的网络共享及数据传输功能正常，正常连接访问互联网。蓝牙设备，应能配对成功，蓝牙功能正常且能通过蓝牙进行数据传输。

5.2.1.4  音频功能

播放音频文件，设备应能正常播放。进行录制音频、调节音量操作，应能正常录制音频和调节音量。

5.2.1.5  其他功能

针对台式机或便携式计算机特有的功能模块进行功能试验，如指纹功能，键盘功能，摄像头功能，触摸板功能等。
对具有指纹功能的设备进行指纹录入、删除等操作，在设备休眠、重启，登录界面时，可通过指纹解锁进入系统。
   对具有键盘的设备进行键盘输入操作，应能正确输入中英文字符。测试键盘的功能切换操作及快捷键操作，应能实现对应功能。
对具有摄像头的设备进行拍照、录像操作，应能正确实现该功能。
对具有触摸板功能的设备进行触控板设置，应能正确设置，且重启后设置依然有效。使用触控板进行操作，如使用触控面板进行选中文件夹，拖动文件夹，打开文件，打开右键菜单，放大缩小图片，上下、左右滑动进度条等操作，打开控制中心，有触控板选项，可禁用触控板。
5.2.2  性能试验 
5.2.2.1  开机时间
按下开机键开始计时，到出现登录界面停止计时。通过软件或秒表的形式进行测试。
5.2.2.2  操作系统综合性能
测试系统综合性能,包括单线程和当前配置最优的操作系统综合性能。测试软件可使用Unixbench，具体测试操作可参考附录B。

5.2.2.3 计算性能
使用测试软件分别测试CPU整型、浮点型计算性能。测试软件可使用SPEC CPU。具体测试操作可参考附录B。

5.2.2.4 内存读写性能
使用测试软件分别测试内存单线程和多线程读写性能。测试软件可使用Stream。具体测试操作可参考附录B。
5.2.2.5 硬盘读写性能
使用测试软件分别测试硬盘块大小的读写性能，测试软件可使用IOzone或FIO。具体测试操作可参考附录B。
5.2.2.6 显示性能
使用测试软件分别测试2D显示、3D显示的性能，测试软件可使用Unixbench、Glmark2。具体测试操作可参考附录B。
5.2.2.7 网络性能
使用测试软件对网络传输速率、网络吞吐率等进行测试，测试软件可使用Netperf。具体测试操作可参考附录B。
5.2.2.8 稳定性
使用测试软件对系统长时间加负载进行测试，测试软件可使用LTP。具体测试操作可参考附录B。
5.3  应用软件兼容性
   对应用软件按其具体说明书或相关要求进行安装、运行基本功能、卸载等操作。应用软件列表详见附录A供参考验证，应用软件不限于附录A的范围。应用软件如无特殊说明，应为官方最新版。
5.4 计算机外部设备兼容性试验

5.4.1  显示器兼容性试验
1） 连接显示器，应能正常显示；
2） 在计算机上分别进行分辨率/刷新率（每一个分辨/刷新率都要涉及）设置，应能正常播放视频；
3） 在计算机上进行显示模式（单显、克隆、扩展）设置，应能实现相应功能；
4） 如计算机上有与显示器匹配的其他显示接口，按步骤1）-3）进行测试。
5.4.2  打印机兼容性试验
1） 接入打印机，安装相应平台驱动。
2） 分别打印文字或图片，检查打印的文件是否和源文件一致。
3） 将打印机连接到其它端口，确认在每个端口可正常打印。
4） 执行睡眠、休眠，唤醒后确认打印机基本功能，且测试并记录对应的唤醒时间。
5） 执行开关机、重启，并检查设备是否工作正常。
5.4.3  扫描枪兼容性试验
1） 接入扫描枪，直到扫描枪发出安装成功的提示音。

2） 进行扫码操作，扫码返回数据应正确。
3） 将扫描枪连接到其他端口，确认每个端口都可正常使用。
4） 执行睡眠、休眠，唤醒后确认扫描枪的基本功能，且测试并记录对应的唤醒时间。

5） 执行开关机、重启，检查设备是否能正常工作。
6） 扫描速度依据SJ/T11601-2016中6.3.5进行测试。
7） 出错率依据SJ/T11601-2016中6.3.8进行测试。
5.4.4 读卡器 /U盘兼容性试验
1） 读卡器中插入相应的存储卡，将读卡器或U盘插入电脑USB口。
2） 查看存储卡或U盘是否被识别，检查存储卡或U盘和电脑之间是否可互相复制、剪切、移动文件等。
3） 使用相应的自动化测试软件，测试存储卡或U盘和电脑的传输速率是否达到相应的标准。
4） 将读卡器或U盘插入其他USB端口，确认每个端口都可正常使用。
5） 执行睡眠、休眠、重启、关机，唤醒后确认存储卡或U盘依旧被识别，存储卡或U盘内文件无丢失、损坏等状况，且测试并记录对应的唤醒时间
5.4.5集成电路卡读写机兼容性试验
1）读写机连接到电脑，安装相应的驱动。
2）运行读写机在计算机端的程序，读写机应能进行读卡操作。
3）执行睡眠、休眠，唤醒后读写机还可正常使用，且测试并记录对应的唤醒时间。
4）执行开关机、重启，电脑能正常识别读写机，读写机能正常使用。

5）相互确认时间依据GB/T 18239-2000中5.3.1进行测试。
5.4.6扫描仪兼容性试验
1）扫描仪连接到电脑，安装相应的驱动。
2）打开扫描仪的盖子，放入要扫描的文件，文件放置工整对齐。
3）打开电脑端的相应软件，点击扫描，查看扫描出的信息是否和要扫描的文件一致。
4）将扫描仪更换其他的端口，确认每个端口都可正常使用。
5）执行睡眠、休眠，唤醒后扫描仪还可正常使用，且测试并记录对应的唤醒时间。
6）执行开关机、重启，电脑能正常识别扫描仪，扫描仪能正常使用。

7）扫描速度测试（馈纸式扫描仪）依据GB/T 28166-2011中5.3.2进行测试。

8） 卡纸率（馈纸式扫描仪）依据GB/T 28166-2011中5.3.7进行测试

5.4.7高拍仪兼容性试验
1） 高拍仪连接到电脑，安装相应的驱动。
2） 在高拍仪中放入要扫描的文件，图片偏斜拍摄可智能矫正图片。
3） 打开电脑端的相应软件，点击扫描，查看扫描出的信息是否和要扫描的文件一致，扫描速度是否正常。
4） 将高拍仪接线连接电脑，电脑连接投影仪，可以实现实时投影。
5） 执行睡眠、休眠，唤醒后高拍仪还可正常使用，且测试并记录对应的唤醒时间。
6） 执行开关机、重启，电脑能正常识别高拍仪，高拍仪能正常使用。
5.4.8手写板兼容性试验
1） 手写板连接到电脑，安装相应的驱动。
2） 连接手写板后，使用多种系统和办公软件测试，确保其稳定良好的兼容性。
3） 打开电脑端的相应软件，开始手写，查看手写笔迹是否还原和流畅。
4） 将手写板更换其他的端口，确认每个端口都可正常使用。
5） 使用工具测试手写板的分辨率及读取速率，确保其符合产品标准。
6） 执行睡眠、休眠，唤醒后手写板还可正常使用，且测试并记录对应的唤醒时间。
7） 执行开关机、重启，电脑能正常识别手写板，手写板能正常使用。
5.4.9指纹仪兼容性试验

1） 指纹仪连接到电脑，安装相应的驱动。
2） 使用指纹仪时注意LED指示灯和语音播报，观察功能是否正常。
3） 使用指纹+密码双重识别的方式实验，进行组合验证，确保能适用于高安全需求场所。
4） 打开电脑端的相应软件，录入多种不同指纹，点击查看，确保指纹仪的记录容量符合其标准记录容量。
5） 将指纹仪更换不同端口，确认每个端口都可正常使用。
6） 当错误操作或其他意外导致指纹仪无法正常工作时，可按复位按钮开关重启机器。
7） 执行睡眠、休眠，唤醒后指纹仪还可正常使用，且测试并记录对应的唤醒时间。
8） 执行开关机、重启，电脑能正常识别指纹仪，指纹仪能正常使用。
9） 测试指纹仪识别时间，即记录点下识别按键到显示识别结果的时间。
5.4.10键盘、鼠标兼容性试验
1） 键盘鼠标通过无线、蓝牙和有线等方式连接到国产计算机，无需安装相应的驱动。
2） 打开键鼠测试工具，确保键盘每个键位和鼠标表现与要求一致，功能正常。
3） 在OS、shell、BIOS界面使用键鼠，确保键鼠表 与实际环境相符，功能正常。
4） 将键鼠更换至其他的端口，确认每个端口都可正常使用。
5） 执行睡眠、休眠，唤醒后键鼠还可正常使用。
6） 执行开关机、重启，电脑能正常识别键鼠，键鼠能正常使用。
5.4.11耳机兼容性试验
1） 接不同接口的耳机后，能正常识别到耳机设备。
2） 若接的在2个耳机及以上，则可同时识别到多个设备，并且可自由切换输出源。
3） 若耳机带的有MIC，则MIC功能应该正常（如录音）。
4） 通过耳机播放音乐时，确保耳机中的音乐不会出现卡顿、噪音等问题。
5） 接上耳机后Idle，确保耳机中不会出现噪音（如zi zi、po po声）。
6） 接耳机执行睡眠、休眠、关机、重启回来后耳机也能正常识别。
7） 接着耳机播着音乐执行睡眠、休眠、关机、重启回来的过程中，耳机不会出现噪音。
5.4.12摄像机兼容性试验
1）接外接摄像机后，能正常识别到该设备。 

2）打开本地相机应用，预览界面显示的为外接相机所呈现的画面。 

3）用外接相机可以正常拍照和录像。 

4）可以更改拍摄照片和录像的拍照质量和录像质量。 

5）可以用该外接摄像机进行视频会议。 

7） 开关机、重启，后能相机不会丢失可正常识别。

5.4.13投影仪兼容性试验

1）连接投影仪，应能正常识别到投影仪并显示正常（没有水波纹、亮线、Garbage、闪屏等）； 

2）在计算机上分别进行分辨率/刷新率（每一个分辨/刷新率都要涉及）设置，设置后并能显示正常。 

3）并在投影上应能正常播放视频（本地视频、DVD等）； 

4）在计算机上进行显示模式（单显、克隆、扩展）设置，应能实现相应功能； 

5）如计算机上有与投影仪匹配的其他显示接口，按步骤1-4）进行测试。

5.5  部件兼容性

5.5.1 内存兼容性试验
1）依据产品说明书，记录内存大小及频率。

2）插入内存条，系统开机正常，无异常，无报警提示。

3）打开计算机属性，检查内存大小信息与实际一致。

4）打开工具箱，检查内存品牌、速率、大小等信息与实际一致。

5）执行睡眠、休眠、开关机、重启，计算机应能正常工作。

6）更换不同的产商，不同的大小的内存，重复1）至5）步骤。

5.5.2 硬盘兼容性试验
1）依据产品说明书，记录硬盘大小及转速（适用于机械硬盘）。

2）安装硬盘，系统开机正常，无异常，无报警提示。

3）安装操作系统，进行分区操作，应正常。
4）打开工具箱，检查硬盘品牌、容量等信息与实际一致。
5）执行睡眠、休眠、开关机、重启，计算机应能正常工作。

6）更换不同的产商，不同的大小的硬盘，重复1）至5）步骤。

5.5.3显卡兼容性试验
1）依据产品说明书，记录显卡的品牌，型号，显存等信息。

2）安装显卡，系统开机正常，无异常，无报警提示。

3）通过显卡接口连接显示器，应能正常显示。

4）在计算机上分别进行分辨率/刷新率（每一个分辨/刷新率都要涉及）设置，应能正常播放视频。

5）打开工具箱，检查显卡相关信息与实际一致。

6）执行睡眠、休眠、开关机、重启，检查显示功能。

5.5.4 网卡兼容性试验

1）依据产品说明书，记录网卡的品牌，MAC地址、型号等信息。

2）安装网卡，系统开机正常，无异常，无报警提示。

3）连通外部网络，检查上网功能。

4）打开终端，输入ping命令，网络可以ping通。

5）打开工具箱，检查网卡品牌、MAC地址、型号等信息。

6）执行睡眠、休眠、开关机、重启，检查联网功能。

附录A  适配应用软件列表
	序号
	类型
	名称
	基本功能
	系统环境

	1
	社交
	钉钉
	打卡签到、线上办公、在线聊天、文档传输
	国产操作系统

	2
	社交
	腾讯QQ
	在线聊天、文档传输
	国产操作系统

	3
	社交
	微信
	在线聊天、文档传输
	国产操作系统

	4
	影音
	音乐播放器（银河麒麟）
音乐（统信）
	音频播放
	国产操作系统

	5
	影音
	茄子摄像头
	使用摄像头录制视频和抓取图片、调控图像、延迟拍照
	国产操作系统

	6
	影音
	kazam录屏
	录制声音、录制视频、截屏
	国产操作系统

	7
	办公
	金格电子签章
	办公系统
	国产操作系统

	8
	办公
	数科OFD文档处理软件
	文档处理软件
	国产操作系统

	9
	办公
	福昕OFD版式办公套件软件
	文档处理软件
	国产操作系统

	10
	办公
	点聚OFD版式软件
	文档处理软件
	国产操作系统

	11
	办公
	dia图表编辑器
	编辑图表和图形，绘制图形
	国产操作系统

	12
	办公
	搜狗输入法
	 通过拼音拼写并输入
	国产操作系统

	13
	办公
	中望CAD
	设计绘图、批量出图、条形码和二维码生成、栅格显示优化、渲染成果
	国产操作系统

	14
	办公
	永中office
	文字处理、电子表格和简报制作
	国产操作系统

	15
	办公
	金山wps
	支持文字、表格、演示编辑、PDF阅读等多种功能
	国产操作系统

	16
	办公
	福昕PDF阅读器
	PDF阅读、注释和签署，朗读PDF文档，支持多种PDF查看模式
	国产操作系统

	17
	办公
	华宇输入法
	支持全拼输入、简拼输入、五笔输入、智能组词、智能纠错、u 模式（笔画输入、拆分输入）、i 模式（财务、时间、日期模式）、自定义短语、特殊字符、后台管理、词库管理、自动更新
	国产操作系统

	18
	办公
	中望CAD Linux预装版
	图纸浏览和批注，支持绘图、编辑、标注和打印功能
	国产操作系统

	19
	办公
	KEuroCalc
	货币转换计算
	国产操作系统

	20
	办公
	Xmind
	绘制思维导图
	国产操作系统

	21
	网络
	360安全云盘
	文件上传云空间并能从云空间内下载
	国产操作系统

	22
	网络
	红莲花安全浏览器
	浏览网页
	国产操作系统

	23
	网络
	火狐浏览器
	浏览网页
	国产操作系统

	24
	网络
	wireshark
	截取各种网络封包，显示网络封包的详细信息
	国产操作系统

	25
	网络
	QQ浏览器
	浏览网页
	国产操作系统

	26
	网络
	360安全浏览器
	浏览网页，支持扩展插件，图文收藏
	国产操作系统

	27
	网络
	奇安信可信浏览器
	浏览网页
	国产操作系统

	28
	图像
	mtPaint 图形编辑器
	创建像素艺术和处理数码照片
	国产操作系统

	29
	图像
	MakeHuman
	3D人物角色建模
	国产操作系统

	30
	图像
	blender
	支持建模、动画、渲染、后期制作、交互创作以及回放（游戏）等功能
	国产操作系统

	31
	图像
	mindmaster
	绘制思维导图、组织结构图、树状图、时间线、鱼骨图
	国产操作系统

	32
	图像
	文档扫描仪
	让用户方便地连接到扫描仪，并快速扫描得到合适格式的图像文档
	国产操作系统

	33
	图像
	美图秀秀
	智能拍照，修图服务
	国产操作系统

	34
	图像
	亿图图示
	绘制思维导图、流程图、架构图等图形图表
	国产操作系统

	35
	图像
	Adobe Photoshop
	国产CPU芯片（飞腾、兆芯、海光等）
	国产操作系统

	36
	图像
	概念画板
	国产CPU芯片（飞腾、兆芯、海光等）
	国产操作系统

	37
	图像
	极速看图
	国产CPU芯片（飞腾、兆芯、海光等）
	国产操作系统

	38
	开发
	SQLite 数据库浏览器
	用于创建、设计和编辑与SQLite兼容的数据库文件
	国产操作系统

	39
	开发
	Meld Diff 查看器
	文件夹对比工具，这款软件提供了文件夹比较、目录比较、版本控制和合并模式四大功能
	国产操作系统

	40
	开发
	KildClient
	MUD 客户端
	国产操作系统

	41
	开发
	RapidSVN
	可视化 SVN 客户端
	国产操作系统

	42
	开发
	Eclipse
	基于Java的可扩展开源开发平台，为构造、运行软件开发工具提供了基础平台。
	国产操作系统

	43
	系统
	360压缩
	可对文件进行压缩、解压
	国产操作系统

	44
	系统
	北信源网络防病毒系统
	企业级网络防病毒系统
	国产操作系统

	45
	系统
	远程桌面客户端（银河麒麟）
远程桌面查看器（UOS）
	远程桌面连接客户端可演示和控制远程桌面会话。 
	国产操作系统

	46
	其他
	OpenSTV 投票软件
	用于实现单一可转让投票和其他投票方法
	国产操作系统


*说明：软件适配使用系统应用商店中官方的最新版本
附录B 性能测试软件操作指南
国产计算机性能测试软件可参考下面执行，如有不适用或运行有误，请和相关的国产计算机制造企业进行沟通。
B.1  Lmbench测试

B.1.1 Lmbench测试说明
Lmbench 测试，这里可取 6 个测试项的结果：
1) Shell 命令启动时间：Fork 后执行shell 再退出。
2) 系统信号处理时间：捕获处理信号需要的时间。
3) 2p/16K 的上下文切换性能：表示 2 个并行处理 16K 大小的数据。
4) 16p/64K 的上下文切换性能：表示 16 个并行处理 64K 大小的数据。
5) 0K/10K 文件创建时间：0 k 文件和 10 k 文件创建所需的时间。
6) 0K/10K 文件删除时间：0 k 文件和 10 k 文件删除所需的时间。
B.1.2  Lmbench测试方法：

1) 解包Lmbench

tar xf lmbench3-master.tar.bz2

cd lmbench3-master

2) 执行测试

make results

根据出现的提示，输入对应的内容：

MULTIPLE COPIES [default 1]: 1

Job placement selection [default 1]: 1

MB [default 5560]: 默认,回车

SUBSET (ALL|HARWARE|OS|DEVELOPMENT) [default all]: all

FASTMEM [default no]: 默认,回车

SLOWFS [default no]: 默认,回车

DISKS [default none]: /dev/xxx （xxx是磁盘的名字）

SUBSET (ALL|HARWARE|OS|DEVELOPMENT) [default all]: all

FASTMEM [default no]: 默认,回车

SLOWFS [default no]: 默认,回车

REMOTE [default none]: 默认,回车

Processor mhz [default 2694 MHz, 0.3712 nanosec clock]: 默认,回车

FSDIR [default /var/tmp]: 默认,回车

Status output file [default /dev/tty]: 默认,回车

Mail results [default yes]: no

回车后会正式开始测试，执行完成后，输入：

make see|tee summary.out  来生成测试结果

从路径results查找summary.out报告查看结果

B.2  SPEC CPU测试

B.2.1  SPEC CPU测试说明

1) runspec -c test.cfg -i test -I all 基于最小测试数据集快速执行所有的测试，测试过程中如果某个用例发生错误，则跳过错误用例，继续执行其他用例。一般不用于正式测试，验证环境是否有问题。

2) runspec -c test.cfg -i ref -n 3 -I all 基于最大测试数据集全面执行所有的测试，用于测试单核CPU，测试过程中如果某个用例发生错误，则跳过错误用例，继续执行其他用例。

3) runspec -c test.cfg –r ref –n 3 fp 基于最大测试数据集，只运行fp测试

4) runspec -c test.cfg –r ref –n 3 int 基于最大测试数据集，只运行int测试
B.2.2  SPEC CPU测试方法
注：在不同的芯片平台下有差异，具体参照实际平台运行状况

1) 将speccpu2006压缩包拷贝至桌面解压，进入speccpu2006/；

2) 执行:dpkg –i Aquila-19.0.deb；

3) 执行：./install.sh  选Y；

4) 执行：../shrc；

5) 执行：../prerun；

6) 运行脚本./run_test_new.sh，

7) 记录系统信息；

8) 修改run_test_new.sh文件内第397和414行model和os信息与系统信息一致；

9) 执行./run_test_new.sh脚本，执行3跑一次时间为12小时左右。

10) 运行完毕后结果在result文件夹内。查看生产的CINT(整形性能值)和CFP（浮点性能值）PDF文档或TXT文档都能查看分数。

SpecCINT_bose2006或SpecCFP_bose2006内有分数就可直接当结果分数使用，如果没有则需手动计算分数。
B.3  Stream测试
B.3.1  Stream测试说明

1) Copy：即从一个内存单元中读取一个数，并复制到另一个内存单元，有 2 次访存操作。
2) Scale ：从一个内存单元中读取一个数，与常数 scale 相乘，得到的结果写入另一个内存单元，有 2 次访存。
3) Add ：从两个内存单元中分别读取两个数，将其进行加法操作，得到的结果写入另一个内存单元中，有 2 次读和 1 次写共 3 次访存。
4) Triad 是前面三种的结合，先从内存中读取一个数，与 scale 相乘得到一个乘积，然后从另一个内存单元中读取一个数与之前的乘积相加，得到的结果再写入内存，所以，有 2 次读和 1 次写共3 次访存操作。
B.3.2  Stream测试方法

1) 解包Stream
unzip -q stream.zip
cd stream
2) 执行测试
单线程：
gcc -O3 -DSTREAM_ARRAY_SIZE=20000000 stream.c -o stream
./stream
满线程：
gcc -O3 -fopenmp -DSTREAM_ARRAY_SIZE=40000000 stream.c -o stream
./stream
B.4  Iozone测试
B.4.1 Iozone测试说明

1) IOzone 测试这里只进行 6 项测试，即Writer、Re-writer、Reader、Re-reader、Random Read、Random Write，且每次项测试的记录大小（reclen size）为 16M。
2) 测试的文件大小为内存的 0.5 倍、1 倍和 2 倍。
3) 测试结果数据的单位是 Kbytes/s。
B.4.2  Iozone测试方法
1) 解包IOzone
tar xf iozone3_430.tar
cd iozone3_430/src/current
make linux
会在"iozone3_430/src/current"目录下生成一个二进制文件"iozone"。
2) 执行测试
例如实际物理内存为8G，
0.5倍
当物理内存为8G时，0.5倍文件测试应该是8*0.5=4
./iozone -i 0 -i 1 -i 2 -s 4g -r 16m -f /data/tmpfile -Rb 0.5-1.xls
1倍
当物理内存为8G时，1倍文件测试应该是8*1=8
./iozone -i 0 -i 1 -i 2 -s 8g -r 16m -f /data/tmpfile -Rb 1-1.xls
2倍
当物理内存为8G时，2倍文件测试应该是8*2=16
./iozone -i 0 -i 1 -i 2 -s 16g -r 16m -f /data/tmpfile -Rb 2-1.xls
-s 后指定文件大小，使用2倍/1倍/0.5倍内存大小分别测试3次；

-f 后指定文件读写位置（根目录可用空间足够时路径指定根目录，空间不足时使用其他路径）。

表B.1 硬盘测试数据分级指标

	0.5倍
	项目
	一级
	二级
	三级

	
	Writer
	600000<Writer
	600000≥Writer>590000
	Writer≤590000

	
	Re-writer
	1300000<Re-writer
	1300000Re-writer>1280000
	Re-writer1280000

	
	Reader
	Re-writer≤1280000
	2580000≥Reader>2560000
	Reader≤2560000

	
	Re-reader
	2350000<Re-reader
	2350000≥Re-reader>2320000
	Re-reader≤2320000

	
	Random Read
	2600000<Random Read
	2600000≥Random Read>2500000
	Random Read≤2500000

	
	Random Write
	1450000<Random Write
	1450000≥Random Write>1430000
	Random Write≤1430000

	1倍
	项目
	一级
	二级
	三级

	
	Writer
	600000<Writer
	600000≥Writer>590000
	Writer≤590000

	
	Re-writer
	880000< Re-writer
	880000≥ Re-writer>870000
	Re-writer≤870000

	
	Reader
	1320000<Reader
	1320000≥Reader>1300000
	Reader≤1300000

	
	Re-reader
	1350000<Re-reader
	1350000≥Re-reader>1330000
	Re-reader≤1330000

	
	Random Read
	1500000<Random Read 
	1500000≥Random Read>1480000
	Random Read≤1480000

	
	Random Write
	980000<Random Write
	980000≥Random Write>970000
	Random Write≤970000

	2倍
	项目
	一级
	二级
	三级

	
	Writer
	600000<Writer
	600000≥Writer>590000
	Writer≤590000

	
	Re-writer
	800000< Re-writer
	800000≥Re-writer>790000
	Re-writer≤790000

	
	Reader
	1300000<Reader
	1300000≥Reader>1280000
	Reader≤1280000

	
	Re-reader
	1330000<Re-reader
	1330000≥Re-reader>1310000
	Re-reader≤1310000

	
	Random Read
	1300000<Random Read
	1300000≥Random Read>1280000
	Random Read≤1280000

	
	Random Write
	500000<Random Write
	500000≥Random Write>490000
	Random Write≤490000


B.5 FIO测试
B.5.1 FIO测试说明
1) 本次fio 测试裸磁盘的 3 项，即 iops，bw，响应时间，使用数据盘测试。

2) 测试的读写文件大小分别为 512B 和 1024K。

3) iops 每秒 IO 总数，数值越高越好。

4) bw 每秒总带宽，数值越高越好。

B.5.2 FIO测试方法
1) 重装系统并手动分区
在选择安装磁盘界面，手动编辑各个分区的信息及挂载至如下：
sda1 300M    efi
sda2 2G      /boot
sda3 8G      linux-swap
sda4 50G     /
保留剩余空间不分区
系统重装完毕后进入系统
在开始-磁盘管理器内，新建80G分区为  sda5  ext4
2) 测试包的准备
unzip fio-2.1.10.zip
cd  fio-2.1.10 
./configure
make -j
make install
3) 执行测试
lsblk 命令，检查磁盘分区/dev/sda5 存在，大小为80G
将\fio-2.1.10.zip\fio-2.1.10\pc\sda5文件夹内的三个文件复制到桌面
打开终端执行：
fio pc_1M.fio | tee -a xx_fio_1M_xx.out（如：L300-G30_fio_1M_1.out）
fio pc_512b.fio | tee -a xx_fio_512b_xx.out（如：L300-G30_fio_512b _1.out） 
将.out 文件拷贝出来查看测试结果。 

表B.2 硬盘测试数据分级指标
	项目
	一级
	二级
	三级

	随
机
读
	512B
	660000 < IOPS

320<带宽(MB/s)

40>响应时间(usec)
	660000≥IOPS >650000

320≥带宽(MB/s) >310

43≥响应时间(usec) >40
	IOPS≤650000

带宽(MB/s) ≤310

响应时间(usec)>43

	
	1MB
	1545 < IOPS

1545<带宽(MB/s)

57>响应时间(usec)
	660000≥IOPS >650000

320≥带宽(MB/s) >310

60≥响应时间(usec) >57
	IOPS≤650000

带宽(MB/s) ≤310

响应时间(usec) >60

	随机写
	512B
	510 < IOPS

0.30<带宽(MB/s)

27400>响应时间(usec)
	660000≥IOPS >650000

0.30≥带宽(MB/s) >0.25

27500≥响应时间(usec) >27400
	IOPS≤650000

带宽(MB/s) ≤0.25

响应时间(usec) > 27500

	
	1MB
	1215 < IOPS

1215<带宽(MB/s)

70>响应时间(usec)
	1215≥IOPS >1210

1215≥带宽(MB/s) >1210

74≥响应时间(usec) >70
	IOPS≤1210

带宽(MB/s) ≤1210

响应时间(usec) >74


B.6  Unixbench 测试
B.6.1 Unixbench 测试说明
1) 在系统中查看 cpu 逻辑内核数为 8，所以测试单核和 8核的系统综合性能。
2) Dhrystone 测试：测试聚焦在字符串处理，没有浮点运算操作。这个测试用于测试链接器编译、代码优化、内存缓存、等待状态、整数数据类型等，硬件和软件设计都会非常大的影响测试结果。
3) Whetstone 测试：这项测试项目用于测试浮点运算效率和速度。这项测试项目包含若干个科学计算的典型性能模块，包含大量的C 语言函数,sin cos sqrt exp 和日志以及使用整数和浮点的数学操作。包含数组访问、条件分支和过程调用。
4) Execl Throughput（execl 吞吐，这里的 execl 是类 unix 系统非常重要的函数，非办公软件的 execl）测试：这项测试测试每秒 execl 函数调用次数。execl 是 exec 函数家族的一部分，使用新的图形处理代替当前的图形处理。有许多命令和前端的 execve()函数命令非常相似。
5) File Copy 测试：这项测试衡量文件数据从一个文件被传输到另外一个，使用大量的缓存。包括文件的读、写、复制测试，测试指标是一定时间内（默认是 10 秒）被重写、读、复制的字符数量。
6) Pipe Throughput（管道吞吐）测试：pipe 是简单的进程之间的通讯。管道吞吐测试是测试在一秒钟一个进程写 512 比特到一个管道中并且读回来的次数。管道吞吐测试和实际编程有差距。
7) Pipe-based Context Switching （基于管道的上下文交互）测试：这项测试衡量两个进程通过管道交换和整数倍的增加吞吐的次数。基于管道的上下文切换和真实程序很类似。测试程序产生一个双向管道通讯的子线程。
8) Process Creation(进程创建)测试：这项测试衡量一个进程能产生子线程并且立即退出的次数。新进程真的创建进程阻塞和内存占用，所以测试程序直接使用内存带宽。这项测试用于典型的比较大量的操作系统进程创建操作。
9) Shell Scripts 测试：shell 脚本测试用于衡量在一分钟内，一个进程可以启动并停止 shell 脚本的次数，通常会测试 1，2， 3， 4， 8 个shell 脚本的共同拷贝，shell 脚本是一套转化数据文件的脚本。
10) System Call Overhead （系统调用消耗）测试：这项测试衡量进入和离开系统内核的消耗，例如，系统调用的消耗。程序简单重复的执行getpid 调用（返回调用的进程 id）。消耗的指标是调用进入和离开内核的执行时间。
11) System Benchmarks Index Score：综合评价的总分。
B.6.2  Unixbench测试方法：

1) 解包UnixBench
tar xvf UnixBench5.1.3.tgz
cd UnixBench
2) 单核/多核综合性能测试
单核：
./Run -c 1
多核：
grep "processor" /proc/cpuinfo | wc -l    查看cpu核数
./Run -c 8 （8为CPU核数）
3)  UnixBench图形性能测试
cd UnixBench/
安装依赖包 apt install libx11-dev libgl1-mesa-dev libjpeg-dev libpng-dev git
修改Run文件109,110,111,112 行修改数字为当前系统CPU 核数

修改Makefile文件,第47行去掉GRAPHIC_TESTS=defined前的#,第50行后面增加-lm
sudo ./Run graphics

B.7 Glmark2测试
B.7.1 Glmark2 测试说明
glmark2是openg12.0和es2.g的基准测试。
glmark2是由alexandrosfrantzis和jessebarker基于本.史密斯的原始glmark基准测试。
它是根据GPLV3授权的.
构建glmark2需要介子(＞=0.47)或python3(如果您使用WAF进行构建) libpng1.6版
要构建的风格的窗口系统开发文件（例如，X11、Wayland、drm)
libGL(用于桌面GL)
libEGL和libGLESV2(用于GLESv2)

B.7.2  Glmark2测试方法：

统信系统：

1) 将glmark2-master安装包解压至桌面，进入文件夹内打开终端

2) 联网执行命令：apt install libx11-dev libgl1-mesa-dev libjpeg-dev libpng-dev git (下载依赖包);
3) 联网执行命令：apt install g++
./waf configure --with-flavors=x11-gl;

./waf build -j 4;

./waf install ;

窗口化分数命令：glmark2
窗口化长跑命令：glmark2 --run-forever

全屏分数命令：glmark2 --fullscreen
全屏化长跑命令：glmark2 --run-forever --fullscreen

麒麟系统：
联网执行下载：apt install glmark2
窗口化分数命令：glmark2
窗口化长跑命令：glmark2 --run-forever

全屏分数命令：glmark2 --fullscreen
全屏化长跑命令：glmark2 --run-forever --fullscreen

B.8 Netperf测试
B.8.1 Netperf测试项说明
1) 进行 TCP 和 UDP 流量的吞吐测试。
2) TCP 吞吐量单位 Mb/s，UDP 吞吐量单位 Mb/s。
B.8.2  Netperf测试方法：

1) 安装Netperf
服务端的IP：xxx.xxx.xxx.xxx  
客户端的IP：xxx.xxx.xxx.xxx

如已安装firewalld，请关闭防火墙
关闭防火墙：systemctl stop firewalld  (麒麟)                                                      关闭防火墙：service firewalld stop (UOS)
未安装firewalld防火墙，麒麟系统：设置安全中心-网络保护-关闭防火墙
tar xf netperf-2.7.0.tar.gz
cd netperf-netperf-2.7.0/
./configure   (或指定架构配置 ./configure --build=arm|mips|x86)
make
make install
2) 启动服务端Netperf
服务端执行netserver
3) 客户端执行：
-H是服务端的IP地址；-l是运行时间.
（1）TCP吞吐率
netperf -t TCP_STREAM -H xxx.xxx.xxx.xxx -l 60
（2）TCP单链路
netperf -t TCP_RR -H xxx.xxx.xxx.xxx -l 60
（3）UDP单链路
netperf -t UDP_RR -H xxx.xxx.xxx.xxx -l 60
（4）UDP吞吐率
netperf -t UDP_STREAM -H xxx.xxx.xxx.xxx -l 60

表B.3网络性能分级指标
	网
络
性
能
指
标
	项目
	一级
	二级
	三级

	
	TCP吞吐率 (10^6bits/sec)
	945 < Throughput
	945≥Throughput>935
	Throughput≤935

	
	UDP吞吐率 (10^6bits/sec)
	965 < Throughput
	965≥Throughput>955
	Throughput≤955

	
	TCP传输速度 （per sec）
	22000 < Trans. Rate
	22000≥Trans. Rate>20000
	Trans. Rate≤20000

	
	UDP传输速度 （per sec）
	22000 < Trans. Rate
	2000≥Trans. Rate>20000
	Trans. Rate≤20000


B.9 LTP测试
B.9.1 LTP测试项说明
1. 使用 LTP 工具，运行 2 小时后,停止 LTP,1分钟后,分别进行播放音视频、拷贝文件、打开文字/演示文件、浏览网页等操作。系统以及各应用流畅运行。
2. 一台被测设备长时间运行压力软件LTP 2天,检查设备运行情况,应能工作正常
B.9.2 LTP测试方法

1. 进入系统，打开终端，

2. 使用 tar xvf指令解压安装包， 进入 ltp 文件夹；
3. 执行 ./configure ； make -j 4 ；make install;
4. 执 行./ltpstress.sh -n -p -t 48 -l /home/ltp.log

5. 48小时之后查看系统是否能够正常使用

6. 2小时运行，请执行步骤2，修改t 参数值。
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