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重要提示 :

——控制软件随时升级, 以实际提供的版本为准，产品配置不同，调试控制软件的细节

略有差异；如有操作手册版本变动，恕不另行通知，请谅解。

——如果在使用中遇到疑问，请首先阅读本操作手册，本手册中有详细描述; 如仍有疑

问，请联系我们，我们将尽快给您满意的答复。
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第一章、 软件系统概述

多画面拼接器是新一代可视化、所见即所得拼接器操控软件，该操控软件整合拼接器产

品的应用特点,结合工程安装上的特点开发完成。多画面处理器软件采用目前软件设计的前

沿理念，摒弃传统拼接器控制软件复杂的调试要求，对拼接过程实现自动运算,对窗口控制

过程采用所见即所得的操作界面，避免传统的拼接器软件繁琐复杂的预设过程，使用人员能

够很快掌握该软件的各项运用。

多画面拼接器软件整合屏体拼接控制和窗口控制为一体, 运行该软件可以方便完成对

场景的预设、调用、窗口的控制、信号通道选择等功能。

第二章、 基本概念说明

通道：指接入拼接器的每路输入信号。

场景：指拼接单元组成的不同显示模式。在实际使用中，往往需要对拼接屏的不同模式

进行预先设置。场景设置过程就是把不同显示单元组合成不同的拼接单元,结合信号通道的

选择完成不同模式的预设。

窗口：在逻辑屏区域内，系统可以打开一个小画面显示其中一路输入的信号内容，所打

开的小画面称为窗口。打开小画面的过程称为开窗口。

注：请确认 PC 网卡配置，不能出现多个网卡 IP 同段情况。如果出现，影响软件对设备的查

找，防碍您的下一步使用。

第三章、 软件安装

将软件包复制到电脑 下即可。任意地方
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第四章、 主界面

主界面，用户可以通过点击界面上的不同功能按键，进入不同子界面，实现对设备的不

同操作。

各功能介绍参见下表：

功能按键 描述

连接 选择连接方式：网口、端口

分辨率 设置输出分辨率

显示屏 显示屏布局及输出口对应关系设置

多窗口 设置多画面、字幕、热备份接口

保存 保存场景

场景
加载场景文件，设置定时任务

设备
查看设备信息、恢复出厂设置

授权 授权管理
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第五章、 连接

PC 机与设备通信模式有两种：网络模式和串口模式，分别与控制器支持的网络通信协

议和串口通信协议相对应。要根据 PC 机与拼接控制器的连接方式选择恰当的通信模式以保

证正常通信。

5.1 网络模式：

网络模式有两种连接方法：局域网连接方法、直连方法。

局域网连接方法：通过局域网连接。PC 机 IP 地址与设备 IP 地址在同一局域网内。

直连方法：通过交叉网线直接把设备和 PC 连接起来，设置“本地连接”的 Ipv4 属性。

然后重启设备，在该软件中连接配置中输入“192.168.1.199”的 IP，此即为设备 IP。点击连

接。

注：

1、设备使用固定 IP 地址，默认为“192.168.1.199”；可通过软件或设备前面板按键来

修改 IP 地址、网关、子网掩码、端口号及 MAC 地址，修改后需重启拼接器才能生效。

2、PC 机和设备 IP 地址必须在同一网段内。
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5.2 串口模式：

串口通讯方式配置界面，选择设备对应端口，点击连接，如下图。
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第六章、 分辨率

由于拼接屏显示单元的分辨率可能不同，就需要控制拼接设备匹配相应的输出分辨率。

本界面就是设置设备输出分辨率的功能界面。

6.1 选择输出分辨率

可根据显示屏显示单元选择固定输出分辨率。

支持分辨率，如下表：

1 1024x768@60 7 1600*1200@60
2 1280x768@60 8 1680*1050@60
3 1280x1024@60 9 1920*1080@60
4 1366x768@60 10 1920*1200@60
5 1440*900@60 11 2048*1152@60
6 1600*900@60 12 1536*1536@60

分辨率的选择：

选择的分辨率必须满足所有输出口的最大宽度和最大高度。

例如：输出口 1 和输出口 2 带载范围分别为 1248*640,1024*960；则选择分辨率的宽度

必须不小于 1248，高度不小于 960；可以选择 1280*1024、1920*1080 等。
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6.2 自定义输出分辨率

根据客户需求自定义输出分辨率。

6.2.1 直接在自定义分辨率面板中输入分辨率各相关参数，如下图；

6.2.2 使用自定义向导

A) 点击“自定义向导”按钮，如下图（左）；

B) 在弹出的对话框中输入分辨率宽度、高度及帧率，然后点击“确定”

C) 点击上图（左）中的“应用”按钮

注：自定义分辨率时钟不超过 165MHz。
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第七章、 显示屏

显示屏是多个显示模组拼接组成的，本界面的主要功能就是：实现设备的输出通道与显

示屏显示单元（显示器、发送卡等）的一一对应。主要是根据屏幕的物理安装顺序来对逻辑

屏顺序进行相应设置，以保证图像进行多屏显示时不会发生错位。

7.1 显示器阵列设置

根据物理显示设备的数量和分布，对逻辑屏的布局进行设置。具体见下图。

进入“显示屏”后，先点击“解锁”，进入编辑模式。用户可在设置完成后锁定显示屏界面，

防止误操所。

7.1.1 插入显示单元

输入要创建的单元格行数和列数，点击“新建”。

7.1.2 清除显示单元

通过上图中的“清除”键可以清除所有单元格及其对应关系。

7.1.3 显示单元位置编辑
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选择要编辑尺寸的单元，在下图所示位置键入坐标、宽度、高度，点击修改。

7.2 显示器对应关系设置

本界面主要进行设备输出通道与显示单元的一一对应关系设置。

未分配输出口的显示单元为蓝色，分配后变为绿色，如果重复使用同一个输出口，所有

分配该输出口的显示单元都会变为红色。

7.2.1 新增对应关系：

A) 点击左侧“输出通道列表”的输出通道，直接拖动到右侧“显示屏排列图”需要配

对的显示单元格中。

B) 点击“自动分配”按钮，可以为所有显示单元自动分配输出口。分配顺序为：自左

往右，自上往下。

7.2.2 删除对应关系：

A) 在显示屏排列图中，光标移到要删除的配对关系的显示单元格中，直接点击单元格

右上角的小红叉，即删除此单元格中显示单元与输出通道的对应关系。

B) 点击“清除分配”按钮，可以关闭所有显示屏的对应关系。
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第八章、 多画面

本界面是确保设备能够以开窗的方式实现多个画面、多场景任意位置、任意大小的关键。

主要功能是：对打开的窗口预览，层次，缩放等属性进行设置。

8.1 开设单个窗口

在左侧“输入”列表中选择所需要的输入源，在“逻辑屏布局区域”中直接点住鼠标左

键向右下角拖拽出一个矩形窗口，然后松开鼠标左键，即开设了一个显示窗口。

开设的窗口上会显示窗口的基本属性信息：窗口的编号、窗口的输入源、输入接口备注

等信息。窗口的操作比较灵活，具体见下图.

8.2 开设多个窗口

开设多个窗口可实现显示屏上显示多个画面，多个输入源同时显示，画中画，画面任意

大小，输入源快速切换，缩放显示局部等一系列功能。

多个窗口叠加时，叠加部分显示最上层的窗口信息。

多个窗口可以是同一个输入源也可以是不同的输入源。
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8.3 窗口布局

用户可以根据需要设置窗口的大小、位置及层次。

选中需要设置的窗口，设置窗口大小和位置，输入参数后，点击“修改”生效，如下图

（上）；设置窗口层次，如下图（下）；

8.4 信号源剪切功能

当需要重点显示局部画面时，可以通过信号源剪切功能实现。对信号源进行剪切后，会

在原信号源下方增加一项“剪切信号源”（如下图左），用剪切出来的信号源开窗口即可。

新建信号源方法：选中要剪切的信号源，点击右键，选择“添加剪切”，弹出剪切编辑

框，如下图右。输入需要剪切的起点位置坐标和宽高，点击“确定”即可。

删除信号源剪切：选中“剪切信号源”，点击右键，选择“删除剪切”。如果在原始信号

源上点击右键，选择“删除剪切”，会删除此信号源下所有的“剪切信号源”；
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8.5 设置推荐分辨率

部分信号源支持自定义推荐分辨率功能；如 DVI，HDMI，HDMI1.4；
设置方法：选中信号源，点击右键，选择“设置推荐分辨率”，在弹出的对话框中输入

相应的参数后，点击“确定”。如下图。

8.6 VGA 校正功能

8.6.1 VGA 自动对齐

支持 VGA 自动对齐功能，在切换 VGA 信号源分辨率时，设备会根据信号源分辨率

自动校正图像位置。

自动对齐会在切换分辨率后的 1 秒时间内校正。

打开方法：在 VGA 信号源上点击右键，选择“VGA 自动对齐”；第一次选择后，功

能打开；再次选择，则该功能关闭。

8.6.2 VGA 手动对齐

可在任意时刻对 VGA 信号进行对齐操作。

操作方法：在 VGA 信号源上点击右键，选择“VGA 手动对齐”。

8.6.3 更改 VGA 设置

此功能针对一些特殊的 VGA 分辨率。根据检测到的信号总行数，手动配置分辨率

参数并保存。

设置方法：在 VGA 信号源上点击右键，选择“更改 VGA 设置”，在弹出的对话框中

输入相应参数后，点击“确定”。如下图。
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8.7 字幕功能

本设备提供一个独立的字幕窗口，可以显示纯色字体。

字幕功能分为两个区域：字幕生成区和功能区；

字幕生成区：

生成字幕步骤：

A)输入字幕内容

字幕内容有两种来源：（二选一）

1、输入文本

2、添加图片

如果是添加图片的话，图片必须为白底黑字。

B)设置字体

根据需要选择相应的字体和大小

C)生成字幕窗口

点击“应用”，即可在“逻辑屏布局区域”中创建一个字幕窗口。如果点击“应用”

前已经存在字幕窗口，则只修改窗口内容，不修改字幕窗口的大小和位置。

功能区：

功能区所有选项，操作以后立即生效。

功能区说明：

1、背景颜色：设置字幕窗口背景色

2、字体颜色：设置字幕窗口字体颜色（包括加载图片中的字体）

3、蒙版：勾选后，字体颜色和背景色交换

4、透明背景：勾选后，去除背景色

5、滚动：支持水平滚动和垂直滚动，可以通过字幕滚动周期设置滚动速度。周期值越

大，滚动速度越慢。
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8.8 热备份功能

支持两路信号源相互备份。

其中一路信号源无信号时，自动使用备份接口的信号。两路都没有信号的时候，显示系

统默认的纯色图像（可在“设备”->“系统设置”中设置“默认颜色”）。

设置方法：

1、在热备份 A 和热备份 B 中分别选择热备份的两路接口；

2、点击“添加”；

3、点击“开”/“关”，选择打开或者关闭热备份功能。

热备份功能默认为“关”状态，需要主动打开此功能。

另：热备份功能为设备独立功能，热备份信息不会保存到场景中。

8.9 亮度调节

支持调节输出口亮度。

调节方式分为：全部输出口和指定输出口。

全部输出口：所有输出口统一调节亮度

指定输出口：选择某一输出口，单独调节这个输出口的亮度。

输出口亮度信息会保存到场景中，不同场景的输出口亮度可以不同。

暂不支持输出口亮度回读。
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8.10 3D 设置

3D 模式有两种：偏光 3D、快门 3D。
8.10.1 偏光 3D

偏光 3D 面板：

A)3D 模式以窗口为单位，每个窗口拥有独立的 3D 模式

B)不同片源、不同的贴膜方式构成 6 种偏光模式

C)偏光 3D 对设备输出帧率没有特殊要求

8.10.2 快门 3D
快门 3D 面板：

A)3D 模式以窗口为单位，每个窗口拥有独立的 3D 模式

B)根据片源不同，可选择左右 3D、上下 3D
C)快门 3D 模式下，通常使用自定义 120Hz 分辨率

D)同步器相位通常设置在 75 左右，可根据现场情况调节

注：

1、两种 3D 模式使用的 3D 眼镜不同

2、两种 3D 模式对设备输出帧率要求不同

3、快门 3D 需要连接“同步器”，偏光 3D 不需要

4、只有相应型号的设备才能支持相应的 3D 功能
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第九章、 保存

本设备支持两种保存方式：保存到设备、保存为文件。

9.1 保存到设备

设备最大支持保存 32 个场景。

“保存到设备”有两种操作方式。

方式 1：直接点击“保存”按钮

方式 2：点击“文件”，选择“保存到设备”

通过两种方式都可以弹出“保存到设备”对话框。在弹出的对话框中输入场景名称（可

以为空），选择序号（1-32），确认是否作为开机默认加载场景，点击“保存”即可。
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9.1 保存为文件

可以把当前场景保存成格式为.xml 的场景文件。场景文件可以通过“场景”中的“PC
中的场景”加载到设备里。

A)点击“文件”，选择“另存为”，

B)在弹出的对话框中，选择保存路径，输入文件名称，然后点击“保存”即可。

注：通过场景文件调出的场景不会自动保存到设备里。如果需要将场景保存到设备里，可以

在调出场景后，重新“保存到设备”。
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第十章、 场景

10.1 设备场景

调取保存在设备中的场景。

单击场景列表中的场景，可以在右侧“预览区”预览选中场景的状态。

双击场景列表中的场景，可应用选中场景。

10.2 PC 场景

通过场景文件调取场景：

1、先将场景文件添加到场景列表；

2、预览或应用场景操作同设备场景。
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10.3 任务定时器

定时切换场景：根据用户设定的时间切换指定场景。

设置时间以“设备”中“系统设置”里查看到的时间为准。

定时任务以天为单位进行定时，不支持指定日期的定时。

10.4 任务轮播

循环播放列表中的场景。

设置时间为场景播放时间（不小于 5 秒）。
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第十一章、设备

查看设备固件版本信息，板卡温度，输入输出通道信息，系统时间，设备 IP 等。

11.1 系统设置

11.1.1 系统时间

修改系统时间：

A) 使用电脑时间：与电脑时间同步

B) 使用指定时间：自定义时间

点击“修改”生效。

11.1.2 默认颜色

默认颜色为窗口信号源无信号时显示的纯色图像。

11.1.3 恢复出厂

恢复出厂设置。恢复出厂后请重启设备和软件。
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11.2 状态信息

11.2.1 版本

查看设备固件版本号。

参考如下：

11.2.2 温度

查看设备输出芯片温度。

参考如下：

11.2.3 时钟

查看设备显示时钟。

参考如下：

11.3 图形测试

通过设备自身输出的图像，测试设备输出是否正常。

A) 首先选择固定测试模式或自定义颜色。

B) 点击“测试开”，设备输出口会根据选择的颜色输出图像。

C) 点击“测试关”，关闭图形测试。

固定测试模式包括：红色，绿色，蓝色，固定白色，红色水平渐变，绿色水平渐变，蓝

色水平渐变，白色水平渐变，白色逐帧渐变。

自定义颜色：勾选自定义后，分别设置 RGB 值，自定义颜色。



24

11.4 设备自检

固件自检。

11.5 IP 设置

A) 查看本机 IP
B) 修改本机 IP

注：

1、设备 IP 与网关 IP 要在同一网段

2、修改 IP 参数后，重启设备生效



11.6  同步设置

11.6.1用BNC连接线将主机SYNC-OUT与从机SYNC-IN连接
11.6.2设置主机分辨率，如果是智能设置，需要设置好显示屏（注：主机不能打开同步模式）
11.6.3在主机分辨率页面，点击组1中使用的输出口（智能模式下：每组out1分配的输出口；非
智能模式下；每组中任意一个输出口），查看总列数、总行数
11.6.4设置从机分辨率（与主机分辨率相同或智能模式）
11.6.5设置从机显示屏
11.6.6在PC软件“设备”页面选择“设置同步”，在总列数、总行数中填写主机中查看的输出口
总行数、总列数，然后点击“设置”

11.6.7  保存场景（重要）

11.6.8“设备”页面中查看同步状态
查看状态时，可以多查几次看下状态是否稳定

11.6.9 在“状态信息”中点击“时钟”
锁定状态为3表示同步成功，锁定相位值在0上下浮动是正常现象

25
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第十二章、授权

查看设备授权信息，可加载授权文件。

12.1 查看授权

点击“查看”

12.2 加载授权

1、点击“读出序列号”，读取设备序列号；

2、我公司根据设备序列号生成授权文件；

3、点击“打开”，选择授权文件后，点击“授权”，即可完成设备授权。
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第十三章、注意事项

1 字幕

1、字幕属于扩展功能，不占窗口数，字幕窗口唯一

2、支持的字体比较少，对字体有要求的话可以做成图片加进去

3、加载的图片必须是：白底黑字

4、图片总点数不超过 400万点

2 分辨率

自定义分辨率：

1、支持最大宽度 3840
2、支持最大高度 3840
3、支持最大时钟 165MHz

3 信号剪切

1、信号剪切是依据输入信号分辨率来剪切的

2、信号剪切时，如果水平（或垂直）方向上，剪切起点+剪切

尺寸超过输入分辨率尺寸，则该方向上剪切无效

4 偏光 3D

1、偏光 3D中，左右（上下）为视频片源的 3D模式，隔行（隔

列/棋盘）为显示屏贴膜方式，要根据实际情况选择；另外，有

翻转选项，可根据实际情况翻转左右眼图像

2、每个窗口的偏光 3D模式都是独立的，所以在设置 3D模式

前，要先选择窗口

3、有偏光 3D 窗口存在的情况下，所有窗口的坐标和宽高都要

保证是偶数的

5 VGA校正

1、VGA自动校正：只在切换分辨率的时候校正

2、切换分辨率以后，如果还需要校正的话，可以用 VGA手动

校正

6 信号切换
1、CV/VGA信号切换接口时，该信号窗口会静帧一下

2、调出场景时，如果信号接口需要切换，所有窗口会静帧一下

7
定时任务&
场景轮播

1、定时任务和场景轮播不能同时打开（打开一个，另一个会自

动关闭）

2、打开定时任务或场景轮播时，分辨率、显示屏、多窗口中会

有蒙版提示“定时任务进行中”，不能操作

3、轮播场景设置时间不少于 5秒

4、定时任务是以天为单位循环执行，不能设置具体日期

8 系统时间
1、修改系统时间指的是用户时间，与授权时间无关

2、定时任务使用的是系统时间（用户时间）

9 IP 设置 设置 IP 参数后，重启生效


